CHRTSTMAS BARRIER CAME

EKTUTTWOTE £va avTlypa@o TG OKNVNG Kal TOUG XOPAKTNPESG / OTOLKELA yLa KABE Tralk ).
XPELAGETAL TOLVAAXLOTOV §VO ATOMA yLa VA TIALEETE TO TIALXVLISL.
KABE TTalKTNG Ba £XEL TN SLKN TOL OKNVY| KAl OOVOAO XOPAKTHPWY / AVTLKELUEVWV.
MAQCTLKOTIOLNOTE OAG TO KOWWATLA YLO OVOEKTLKOTNTO.
OL TIALKTEG Va KABOVTAL OTO TPATIESL KAL VO SNULOVPYOLV EVA EUTTOSLO AVAUEDSH TOVG, WOTE OL
TOLKTEG VO UNV WITOPOLV VA SOLV TO VALKO TOU AANOV.
Mo SUTTOSLO, XPYOLUOTIOLNOTE Eva OTOLKELO OTTWG EVAG PAKENOG N Eva BLRALO.
ra va TIOLESTE TO TTALKVLEL, KABE TTALKTNG TOTIOBETEL £Va AVTLKELMEVO OTY OKNVY| KoL
TIEPLYPAPEL TTOV VA TOTIOBETNOEL TA AVTLKELUEVA OTOV AANO TIALKTY.
KABE TIALKTNG TIPETIEL VA SWOEL OUYKEKPLUEVEG OSNYLEG OXETLKA E TO TTOL VA TOTTIOBETNOEL Ta
OVTLKELMEVA.
O OTOXOG TOUL TIALKVLELOV ELVAL OL TIALKTEG VA £XOVV TTAVOUOLOTUTIEG ELKOVEG OTO TEAOG (SnAadn,
ONO TO OVTLKELUEVA TIPETTEL VA TOTTOOETOLVTAL OTA L8l ONUELA 0T OKNVA).


Εκτυπώστε ένα αντίγραφο της σκηνής και τους χαρακτήρες / στοιχεία για κάθε παίκτη.
 Χρειάζεται τουλάχιστον δύο άτομα για να παίξετε το παιχνίδι.
Κάθε παίκτης θα έχει τη δική του σκηνή και σύνολο χαρακτήρων / αντικειμένων.
Πλαστικοποιήστε όλα τα κομμάτια για ανθεκτικότητα.
 Οι παίκτες να κάθονται στο τραπέζι και να δημιουργούν ένα εμπόδιο ανάμεσα τους,  ώστε  οι παίκτες να μην μπορούν να δουν το υλικό του άλλου.
Για  εμπόδιο, χρησιμοποιήστε ένα στοιχείο όπως ένας φάκελος ή ένα βιβλίο.
 Για να παίξετε το παιχνίδι, κάθε παίκτης  τοποθετεί ένα αντικείμενο στη σκηνή και περιγράφει πού να τοποθετήσει τα αντικείμενα στον άλλο παίκτη.
 Κάθε παίκτης πρέπει να δώσει συγκεκριμένες οδηγίες σχετικά με το πού να τοποθετήσει τα αντικείμενα.
Ο στόχος του παιχνιδιού είναι οι παίκτες να έχουν πανομοιότυπες εικόνες στο τέλος (δηλαδή, όλα τα αντικείμενα πρέπει να τοποθετούνται στα ίδια σημεία στη σκηνή).








